Anhang zum Medienbildungskonzept der Ulstertalschule Hilders

e Befragung der Lehrenden im Frithjahr 2020 - Fragebogen

e Befragung der Lehrenden - Ergebnisse

e Kompetenzen in der digitalen Welt - Umsetzung in den Klassenstufen und Fachern
e Raster fiir Beispiele medienorientierter Unterrichtsprojekte

o Beispiel 1: Mathematik - SuS drehen selbst ein Erklarvideo zum Thema
,Lineare Funktionen mit der Legetricktechnik” (Frau Schnaus)

o Beispiel 2: Physik - Freier Fall - Fallbeschleunigung (Herr Tennstedt)

o Beispiel 3: Englisch/Erdkunde - Flughafenprojekt ,Airport project”
(Herr Manns, Herr Schleipen)

o Beispiel 4: Deutsch - Materialgestiitzte Schreibanlasse (Frau Mathes, Herr Hofner)
o Beispiel 5: Englisch - Conditional Clauses I + II (Frau Jacobi)
o Beispiel 6: Religion - Kirchenerkundung mit ,Actionbound” (Frau Koéhler)

o Beispiel 7: Informatik - Grundlagen des Programmierens (Herr Tennstedt)



Befragung der Lehrenden - Fragebogen

Bitte in den Spalten ,Selbsteinschitzung” und ,Meine Unterrichtserfahrung jeweils
ankreuzen, in der Spalte ,Benotigte Fortbildung” nur bei Bedarf.
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1. Medientheorie und

Mediengesellschaft

a) Sie nehmen  aktuelle
Entwicklungen der

Mediengesellschaft kritisch wahr
und beziehen sie auf ihren
Unterricht.

b) Sie kennen aktuelle Studien zu
Chancen und Gefahren der
Mediennutzung und setzen sich fiir
den Kinder- und
Jugendmedienschutz in Unterricht
und Schule ein.

2. Didaktik und Methodik des
Medieneinsatzes

a) Sie verfiigen tiber Kenntnisse der
Mediendidaktik im Sinne einer
neuen Lehr- und Lernkultur sowie
iber die Fahigkeit zu deren
Umsetzung.

b) Sie reflektieren die didaktische
Funktion des Medieneinsatzes und
stimmen den Medieneinsatz auf die
Unterrichtsmethoden und -inhalte

ab.

c) Sie sind in der Lage, durch den
Einsatz von Medien
eigenverantwortliches,
selbstgesteuertes, kooperatives
und kreatives Lernen nachhaltig zu
unterstiitzen.

d) Sie setzen Medien - auch unter
Berticksichtigung von
Genderaspekten - Zur
Individualisierung und

Differenzierung des Unterrichts ein.

3. Mediennutzung




a) Sie konnen unterrichtsrelevante,
digital gestiitzte Medien und

entsprechende Ein- und
Ausgabegerate sachgerecht
bedienen.

b) Sie verfiigen tUber die
notwendigen begrifflichen

Kenntnisse, um bei technischen
Problemen  eigenstindig  den

jeweiligen Support Zu
benachrichtigen.
c) Sie erstellen mit

Standardsoftware Arbeitsblatter,
Prasentationen oder Kalkulationen
und koénnen weitere
Anwendungsprogramme,
insbesondere fiir die Nutzung in
ihren Fachern, erschliefien.

Welches ist das bei Ihnen dominierende Unterrichtsszenario beim Lernen mit und tiber
digitale Medien?
O punktueller O projektartiger =~ O durchgéingiger  Unterrichtseinsatz

Folgende technische Ausstattung sollte an der Ulstertalschule noch erganzt werden:
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c) Sie erstellen mit Standardsoftware
Arbeitsblatter, Prasentationen oder
Kalkulationen und kénnen weitere
Anwendungsprogramme, insbesondere fiir
die Nutzung in ihren Fachern, erschlief3en.
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Welches ist das bei lhnen dominierende Unterrichtsszenario beim Lernen mit und

iiber
digitale Medien?

Der Unterrichtseinsatz erfolgt...

durchgangig 30%

projektartig 10%

punktuell 60%

Folgende technische Ausstattung sollte an der Ulstertalschule noch ergianzt werden:

Je 5-mal wurden genannt: iPad-Koffer, Laptop-Schrank, WLAN in der ganzen Schule

Je 4-mal wurden genannt: Dokumentenkameras in allen Unterrichtsraumen, Apple-TV

Je einmal wurden genannt: Internet in den Kunst- und Musikraumen, dienstliche E-Mail-
Adressen fir Lehrende, Cloud, interaktive Bildschirme in den
Zusatzraumen, Lautsprecher ohne Fernbedienung, digitale
Gerate in den naturwissenschaftlichen Raumen (Warme-

bildkamera, Mikroskop u.a.)




Kompetenzen in der digitalen Welt -
Umsetzung in den Klassenstufen und Fachern

Klassenstufe: 5 6 7 8 9 10
Kompetenzbereich 1: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
C,D,EnG, | B,CD,En, | C,DEnG
. B,D,En,Ek, | B,D,En,Ek, | B, D, En, Fr, | ;= =" o B B, 2 BN,
1.1 Suchen und Filtern In Re G Re L Re L Mu, Pw, | EkG,ItL, | ItL Ma,
' ' ' Re Ma, Mu, Re Mu, Ph, Re
0. EnMu B,D,EnEk, | C,D,EngG,
1.2 Auswerten und Bewerten B.D,En,Re | B,D,EnRe | BD,EnRe | o "o Fr, G, It, L, It, Fr, L, Mu,
’ Mu, Re Ph, Re
B, D, En,Ek,
. eichern un rufen ,En,In,Re | B,D,En,Re | B,D,EnRe | = o7 nitIn, Mu, | o=
1.3 Speich Abrufi D,En InRe | B,D,En,Re | B.D,En,R EE”M“ Fr It | D.EnG, It L
", Re Pw, Re Mu, Re
Kompetenzbereich 2: Kommunizieren und Kooperieren
C,En,Fr,G
. B, En, Ek, G, C,GEnlL |BCEnNEK | cmh®
2.1 Interagieren En.EkRe | oo B.ENLRe | 5 ke Fr.G.In. Ro ;,ePh, Pw,
. B,En,Ek, G, | B,En,Fr,L, | C,GEnL | B,CEnEk | CEnG,L,
2.2 Teilen En, In, Re Re Re Re G,Re Pw, Re
D,En,G,L
. D, En, Ek, B,D,En,Ek, | B,D,En,L, | D,EnG,L, | B,DEnEk | 2°Mm>m
2.3 Zusammenarbeiten Ma, Re Ma, Re Ma, Re Ma, Re Fr, G, Ma, Re E;N Fr. Ma,
D, En, Fr, G,
2.4 Umgar.lgsregeln kennen D.EninRe | D,En G Re g, EnFrl | o o g, % En, EK, I;,hEr;{, G,L,
und einhalten € Re e e
2.5 An.der Gesellschaft aktiv b.En Re B, En, Re g, EnPW, | b e Re a, En, EK, g % En, Fr,
teilhaben € e +Re
Kompetenzbereich 3: Produzieren und Priasentieren
3.1 Entwickeln und D,EK, In,Ma, | B.D,Ek,Ma, | B,D,Ma, 0.Frmu, | BD.EnEk | CDEnfFr
. Re Re Mu Re Ph Re Fr, It, In, K, G, It, L, Ma,
Produzieren ' ' Ma,Mu, Re | Mu,Re
: : B,D,En,Ek, | C,D,En,Fr,
3.2 Welteryerarbelten und D,Re D,Re D, Mu, Re D, Mu, Re Fr, It, Mu, G, It, L, Mu,
Integrieren Re Ph,Re
3.3 Rechtliche Vorgaben o 5 D B Re D Re B.D,En, Ek, | D,En,Fr it
beachten T ' It, Pw, Re Ph, Re
Kompetenzbereich 4: Schiitzen und sicher Agieren
4.1 Sicher in dlgltale_n In, Re Re Pw, Re Re Fr,Re Fr,G,L,Re
Umgebungen agieren
4.2 Peljsonhch.(.e Datep_ und i Re Re Re Re ;r, It Pw, Fr It Re
Privatsphare schiitzen ¢
4.3 Gesundheit schiitzen In, Mu Re Fr,Re Pw, Re Re Re
4.4 Natur und Umwelt EX Re Re Re Pw, Re ;; Ph ,Pw,

schiitzen




Kompetenzbereich 5: Problemlésen und Handeln

5.1 Technische Probleme l6sen Ma, Re Ma, Re C.K,Ma,Re | C,Fr,Ma,Re
5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht | peninma |y oo\ |DEnMa, | DEnFr | 2DEREE |G En DRy
einsetzen Re Re Ma, Ph, Re Re Ma, Re
5.3 Eigene Defizite ermitteln
und nach Losungen En En En, Re En,Re Icr:I ERZ Bk, Fr, C, En, Fr,Re
suchen
5.4 Digitale Werkzeuge und
Medl_en zum Lernen, Re C,Re C,In,Re C,Pw,Re
Arbeiten und
Problemlésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und n
formulieren
Kompetenzbereich 6: Analysieren und Reflektieren
: : D,En,Ek, | C,D,En,Fr,
6.1 Medien analysieren und D, In, Re D,Re,Sp | D,EnEkRe E,'\i”ég"a’ Ma, Mu, G, L, Ma,
bewerten * Pw, Re, Sp | Pw,Re, Sp
6.2 Medien in der digitalen I o D En Fr G
D, En,Pw, , En, Ma, , En, Ek, o o
Welt verstehen und D.In,Re D,Re Re Pw, Re Ma, Pw, Re ;,eMa, Pw,

reflektieren

B — Biologie, C — Chemie, D — Deutsch, En — Englisch, Ek — Erdkunde, F — Franzdsisch, G — Geschichte, It — Italienisch, In — Informatik,
K — Kunst, L — Latein, Ma — Mathematik, Mu — Musik, Ph — Physik, Pw — Politik & Wirtschaft, Re — Religion, S — Sport




Raster fiir Beispiele medienorientierter Unterrichtsprojekte

(nach: ,Praxisleitfaden Medienkompetenz)

Fach: facheriibergreifend:
Bildungsgang:

Jahrgange:

Lernjahr/Lernabschnitt:

Titel — Untertitel

Benotigte Materialien

Technische Voraussetzung

Kurzbeschreibung/Lernziel

Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Kerncurriculum Hessen)
Kompetenzbereich Ich kann...
Die Lernenden kénnen... >
> .
Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)
1 Suchen, Verarbeiten und Ichkann...
Aufbewahren > ..

2 Kommunizieren und Kooperieren
3 Produzieren und Prdsentieren

4 Schiitzen und sicher Agieren

5 Problemlésen und Handeln

6 Analysieren und Reflektieren




II PADAGOGISCHER BEGLEITBOGEN

Hintergrundinformationen fiir Lehrende
Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:
Einstieg:

Vorentlastung:

Durchfiihrung

Differenzierungsmoglichkeiten:
Alternativen:

Fach- und facheriibergreifende Aspekte:

Uberpriifung des Lernzuwachses

Fortfiihrung/Vertiefung




Medienorientierte Unterrichtsprojekte

Fach: Mathematik facheriibergreifend: ja
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgange: Jahrgangsstufe 8/9

Lernjahr/Lernabschnitt:

SuS drehen selbst ein Erklarvideo
zum Thema ,,Lineare Funktionen mit der Legetricktechnik

Benotigte Materialien

Moderationskarten, dicke Eddings, pro Gruppe ein grofser Karton (als Unterlage fiir die
Kamera), Flipchart-Papier (als weif3er Bildhintergrund), 2 Tische und 2 Stiihle, pro
Gruppe ein Raum, Beamer, Lautsprecher

Technische Voraussetzung

Handy oder Tablet mit Videofunktion oder eine App z.B. StopMotion, Ubertragungskabel
oder Bluetooth zur Videoiibertragung

Kurzbeschreibung/Lernziel

Die SuS erarbeiten anhand von bestehenden Erkldrvideos Kriterien, die ein gutes
Erklarvideo haben sollte. Anhand dieser Kriterien und inhaltlichen Anforderungen
formulieren die SuS selbst in Kleingruppen (etwa 4 SuS) das Drehbuch. Die Kriterien sind
sehr allgemein gehalten, so dass die Planung und Gestaltung der Videos sehr offen sind.
Passend zum Drehbuch werden die Moderationskarten mit den wichtigsten Informationen
z.B. Gleichungen, Graphen usw. beschrieben.

Bevor der Dreh beginnen kann, brauchen die SuS als Unterlage fiir das Bild ein Flipchart-
Papier.

Auf den Tisch werden 2 Stiihle gestellt, um die Kamera zu positionieren. Die Kamera wird
mithilfe des Kartons zentral gelegt und nicht mehr verdandert. Die SuS kdnnen das Video in
einem aufnehmen oder sie filmen kleine Sequenzen und schneiden diese am Ende zu einem
Video zusammen. Entweder spricht eine Person das ganze Video oder einzelne Parts
werden vergeben. Die anderen Gruppenmitglieder schieben wahrend den Erklarungen
ihre Moderationskarten ins Bild und ,wischen“ sie wieder weg, wenn ein neuer Inhalt
erklart wird.

Abschliefend werden anhand der vorgegebenen Kriterien die Videos analysiert und
reflektiert.




Fachkompetenzen
(Kerncurriculum Hessen)

Kompetenzbereich

Die Lernenden konnen...
» ...ihre Sozialkompetenz
erweitern

» ...ihre Lernkompetenz stirken

» ...ihre Sprachkompetenz
starken

> ...ihre mathematische
Kompetenz ,Darstellen”
erweitern

> ...ihre mathematische
Kompetenz ,Kommunikation“
erweitern

zeigt sich an diesem Aspekt

Material

Ich kann...

>

... in der Planungsphase
Teamfahigkeit und
Kooperation zeigen, indem
wir gemeinsam an dem
Drehbuch und an den
Moderationskarten
arbeiten.

... Riicksicht auf meine
Gruppenmitglieder
nehmen, indem wir
entstandene Konflikte
gemeinsam lésen.

... die Reihenfolge der
Inhalte selbst bestimmen
und anordnen.

... das geforderte Drehbuch
leichtverstandlich und
adressatengerecht
formulieren.

... die symbolische und
formale Sprache in
Umgangssprache und
umgekehrt tibersetzen.

... eine Lineare Funktion als
Term, Graph, Tabelle und
als Text darstellen.

...das geforderte Drehbuch
leichtverstandlich und
adressatengerecht mit den
notigen Fachbegriffen
formulieren.




Medienkompetenzen
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern

In verschiedenen digitalen
Umgebungen suchen

1.3 Auswerten und Bewerten
Informationen und Daten analysieren,
interpretieren und kritisch bewerten
Informationsquellen analysieren und
kritisch bewerten

2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Interagieren

Mit Hilfe verschiedener digitaler
Kommunikationsméglichkeiten
kommunizieren

3 Produzieren und Prdsentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren
Mehrere technische Bearbeitungs-
werkzeuge kennen und anwenden
Eine Produktion planen und in
verschiedenen Formaten gestalten,
prasentieren, veroffentlichen oder
teilen

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren
Informationen, Inhalte und
vorhandene digitale Produkte
weiterverarbeiten und in bestehendes
Wissen integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten
Bedeutung von Urheberrecht und
geistigem Eigentum kennen

4 Schiitzen und sicher Agieren
4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

Risiken und Gefahren in digitalen
Umgebungen kennen, reflektieren
und berticksichtigen

5 Problemlosen und Handeln
5.1 Technische Probleme losen

zeigt sich an diesem Aspekt

Ich kann...

>

...zum Thema ,Lineare
Funktionen“ ein geeignetes
Erklarvideo im Internet
suchen und im Unterricht
prasentieren.

... die Videos der
Mitschiiler/innen
analysieren und kritisch
bewerten.

Ich kann...

>

... anhand von bestehenden
Erklarvideos Kriterien und
Anforderungen
formulieren.

Ich kann...

>

>

... das Drehbuch selbst
formulieren.

... fiir das Video die
bendtigten
Moderationskarten
beschriften.

... das erstellte Drehbuch
als Video filmen und evtl.
das Video schneiden.

... mithilfe der inhaltlichen
Vorgaben und der
bestehenden Videos ein
eigenes Drehbuch
schreiben und
anschliefdend filmen.

Ich muss bei Musik oder
Abbildungen das
Urheberrecht vorab klaren.

Ich kann...

>

>

... das Video mit meiner
Kamera aufnehmen.

... das Video speichern und
sichern.

Ich kann...

Material




Anforderungen an digitale » ...Anforderungen an mein
Umgebungen formulieren Erklarvideo stellen.
» ... mithilfe des richtigen
Mediums mein Erklarvideo

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht drehen.

einsetzen » ...bei Bedarf weitere

Eine Vielzahl von digitalen digitale Werkzeuge wie z.B.
Werkzeugen kennen und kreativ das Handy als Stoppuhr
anwenden oder Geogebra zur

Darstellung eines Graphen
in das Video integrieren.
6 AnaIJ_ISIeren un_d Reflektieren Ich kann...
6.1 Medien analysieren und bewerten . o
> ...das Video, sowie die

Gestgltungsmittel von digitalen Videos der der Mitschiiler
Medienangeboten kennen und .
beurteilen.

bewerten » ...ein gelungenes
Erklarvideo von weniger
gelungenen Videos
unterscheiden.

Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Die Schiilerinnen und Schiiler schauen sich oft Erklarvideos zu schulischen Zwecken im
Internet an. In dieser Unterrichtseinheit konnen sie selbst eines erstellen. Die
Schiilerinnen und Schiiler sind motiviert, wenn es um die Nutzung digitaler Medien geht
- und dort sollten wir ansetzen.

Die Lehrkraft kann den Schiilerinnen und Schiiler vertrauen. Die Lehrkraft sollte nicht zu
viele Vorgaben machen. Auf diese Weise entstehen sehr schéne und auch
unterschiedliche Videos, obwohl alle dasselbe Thema behandeln. Die meisten der SuS
sind technikaffin und koénnen problemlos kleine Sequenzen zu einem Video
zusammenschneiden und Musik in den Hintergrund legen.

Die Schilerinnen und Schiler haben viel Freude dabei.

Tipps:
- Zu Beginn des Drehs sollte die Grofde des Kamerabildes auf dem Flipchart-Papier
markiert werden, damit die Moderationskarten auch immer komplett im Bild sind.

- Jede Gruppe hat wahrend der Drehphase einen eigenen Raum.

- Die Videos wurden an einem Praxistag gedreht.

Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:
Die SuS drehen Erklarvideos selbst.




Einstieg:

Als Einstieg kann die Lehrkraft Erklarvideos vorgeben oder die SuS bringen eigenstindig
Videos aus dem Internet mit. Anhand dieser werden Kriterien fiir ein gutes Erklarvideo
gesammelt. Die Kriterien werden anschliefdend sortiert und mit Oberbegriffen versehen.
Zur Legetricktechnik wird zusatzlich ein Video angeschaut (kann auch ein anderes
Thema sein), damit die SuS wissen, wie sie arbeiten sollen.

Vorentlastung:
Die Lehrkraft erstellt fiir sich im Voraus eine Liste an Kriterien, die fiir das Video gelten
sollen. So kann die Liste der SuS ggf. erweitert werden.

Durchfiihrung

Differenzierungsmoglichkeiten:

Die leistungsschwacheren SuS konnen beim Drehbuchschreiben von den
leistungsstarken SuS profitieren. Die leistungsschwacheren SuS werden teilweise
unsicher bei Formulierungen sein und lassen diese durch andere Gruppenmitglieder
Uiberpriifen oder tiberarbeiten.

Jeder Lernende kann sich auf seine Weise einbringen: Der eine ist technikaffin und kann
das Video schneiden, der andere ist lieber kreativ und bastelt an den Moderationskarten
oder schreibt lieber das Drehbuch, jemand anderes organisiert lieber.

Alternativen:

Statt der Legetricktechnik gibt es die Methode ,How to“. Wie der Name schon sagt, geht
es in diesem Videoformat darum, dass eine Handlung derart dargestellt wird, sodass der
Betrachter sie nachmachen kann. Der Sprecher ist im Bild zu sehen.

Fach- und facheriibergreifende Aspekte:
Ein Erklarvideo kann in jedem Fach eingesetzt werden.

Uberpriifung des Lernzuwachses

Die Prasentation und Besprechung der fertigen Videos am Ende der Unterrichtseinheit
erfolgt anhand der festgelegten Kriterien.

Fortfiihrung/Vertiefung

Bearbeitung von Aufgaben




Bewertung unserer Erkldrvideos

Setze bitte pro Zeile nur ein Kreuz.

Kriterien ++ + -
Vorgehensweise (sinnvoller

Aufbau)

Sauberkeit (ibersichtlich,

lesbar)

Inhalt (auf das Wichtigste/
Notigste beschrdnken)

Verstdndlichkeit
(Fachbegriffe erkldren)

Sprachstil (nicht lustlos, nicht
zu schnell)

Beispiele

Originalitat

Adressaten (Schiilerinnen und
Schiiler der Klasse 9)

Inhalt:

Darstellungsarten: | v/

Graph,

Wertetabelle

Funktionsgleichung

Fachbegriffe

Funktionsgleichung

Steigung

Steigungsdreieck

y-Achsenabschnitt

Koordinatensystem

Nullstelle




Bewertung der Erklarvideos
Wie ist dein Geschlecht?
weiblich D D mannlich

Schaust du dir Erklarvideos im Internet an?

Ja D D Nein

Hast du vorher in der Schule bereits selbst ein Erklidrvideo gedreht?

Ja D D Nein

Wiirdest du gerne 6fter im Unterricht eigene Erklarvideos drehen?

Ja D D Nein

Was findest du gut oder schlecht bei Erklirvideos?

Fragen zur Umsetzung

trifft
voll zu

trifft
eher zu

trifft
eher
nicht zu

trifft
uberhaupt
nicht zu

Erklirvideos finde ich im Allgemeinen
hilfreich.

Das selbstgedrehte Erklarvideo finde ich
hilfreich.

Das Schreiben des Drehbuchs finde ich
schwierig.

Das Filmen macht mir grofden Spaf3.




Fach: Physik fachertlbergreifend: -
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgang: 8

Lernjahr/Lernabschnitt: 2 / Mechanik

Freier Fall - Fallbeschleunigung

Benotigte Materialien

Fiir die einfache Version

Kugel (moéglichst aus Metall), Lineal und Stift (beide moglichst aus Metall)
Fiir die anspruchsvollere Version

Massestiick mit Haken (moglichst aus Metall), mehrere Luftballons mit passender
Halterung und eine Nadel, eine Metallplatte

Technische Voraussetzung

Smartphone oder Tablet mit der App ,,phyphox“

Kurzbeschreibung/Lernziel

Mit deinem Smartphone kannst du im Unterricht oder zu Hause die Fallbeschleunigung
bestimmen. Die App auf deinem Smartphone bestimmt dabei die Zeitspanne At, die ein
Korper fiir den Fall aus einer bestimmten Hohe h benotigt. Hieraus lasst sich dann die
Fallbeschleunigung g berechnen.




Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Kerncurriculum Hessen)
Kompetenzbereich
Die Lernenden konnen... Ich kann...
» geeignete Experimente zu » mit Hilfe der App Zeiten des
Bewegungen durchfiihren freien Falls messen
» Bewegungsablaufe darstellen » zu den Messwerten das Weg-
Zeit-Diagramm zeichnen
» Bewegungsvorgange analysieren » mitdem Weg-Zeit-Gesetz der
gleichmafdig beschleunigten
Bewegung die
Fallbeschleunigung berechnen
Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.2 Auswerten und Bewerten

» Daten analysieren, interpretieren
und kritisch bewerten

5 Problemlosen und Handeln

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht
einsetzen

» Digitale Werkzeuge kennen und
kreativ anwenden

Ich kann...

>

aus der App gemessene Zeiten
entnehmen und den Héhen
zuordnen
Messungenauigkeiten
abschatzen

Mit Hilfe der App Zeiten
akustisch messen




Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Der freie Fall schliefdt sich an die Behandlung der gleichférmigen Bewegung an. Daher sind
die Grofden Weg, Zeit und Geschwindigkeit und die Einteilung der Bewegungen nach dem
Betrag der Geschwindigkeit bekannt. Die Beschleunigung als physikalische Grofie wurde
ebenfalls bereits eingefiihrt. Nun soll eine alltdgliche beschleunigte Bewegung, der freien
Fall, untersucht werden. Dazu setzen die Schiiler die bekannten Untersuchungsmethoden
ein: Weg- und Zeitmessungen und deren Darstellung im Weg-Zeit-Diagramm. Aufierdem
wird mit Hilfe von Aquivalenzumformungen des Weg-Zeit-Gesetzes der beschleunigten
Bewegung die Fallbeschleunigung bestimmt und ihre Konstanz erkannt.

Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:
Der freie Fall als besondere Form der gleichmifdig beschleunigten Bewegung wird
untersucht und anhand von gewonnenen Messwerten die Fallbeschleunigung berechnet.

Einstieg:
In Abwandlung der Anekdote mit Newton und dem fallenden Apfel wird das Problem
formuliert: Wie bewegen sich fallende Kérper?

Vorentlastung:

Das Protokollieren von Experimenten zu Bewegungen und das Zeichnen von Weg-Zeit-
Diagrammen sind aus dem vorherigen Kapitel zur gleichformigen Bewegung bekannt.
Das Umstellen von Formeln mit Hilfe von Aquivalenzumformungen ist aus dem
Mathematikunterricht bekannt.

Durchfiihrung

Die Verwendung der ,akustischen Stoppuhr” der App ,phyphox“ und deren Einsatz im
Experiment wird in dem 5-miniitigen Video
https://www.youtube.com/watch?v=fm1QcDtdRX8 ausfiihrlich erklart (auch zu finden
iiber die Seite phyphox.org - Experimente — Experimente mit Videoanleitungen - Freier
Fall (akustische Erfassung)). Das Video wird abschnittsweise im Plenum gezeigt und vom
Lehrenden erldutert. Es bietet sich an, im Unterricht die ,anspruchsvollere Version“ mit
Luftballon zu wahlen, damit das Start- und Stoppgerausch vom Mikrofon wahrgenommen
werden. Das Protokoll wird gemeinsam vorbereitet (Aufgabe, Aufbau, leere
Messwerttabelle) und von den Schiilern vervollstandigt (Messwerte, Berechnung der
Beschleunigung, Ergebnis). Eine Anleitung zur Durchfiihrung findet sich auch auf
https://www.leifiphysik.de/mechanik/freier-fall-senkrechter-wurf/versuche/freier-fall-
smartphone-experiment-mit-phyphox .

Differenzierungsmoglichkeiten:
Hilfe bei der Formelumstellung bietet die o.a. Seite auf LEIFIphysik.

Alternativen:



https://www.youtube.com/watch?v=fm1QcDtdRX8
https://www.leifiphysik.de/mechanik/freier-fall-senkrechter-wurf/versuche/freier-fall-smartphone-experiment-mit-phyphox
https://www.leifiphysik.de/mechanik/freier-fall-senkrechter-wurf/versuche/freier-fall-smartphone-experiment-mit-phyphox

Durchfiihrung des Experimentes in der ,einfachen Version“ zu Hause
Uberpriifung des Lernzuwachses

Eine Uberpriifung der Sorgfalt bei den Messungen und der Korrektheit der Berechnungen
erfolgt durch Abgleich mit dem zu erwartenden Wert der Fallbeschleunigung (9,81 sz ).

Fortfiihrung/Vertiefung

Behandlung der Ortsabhdngigkeit der Fallbeschleunigung
Berechnungen zur gleichmaf3ig beschleunigten Bewegung




Fach: fachertbergreifend: Englisch/Erdkunde
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgange: 7

Lernjahr/Lernabschnitt: 1. oder 2. Halbjahr

Flughafenprojekt ,Airport project” — eine facheriibergreifende Betrachtung
des Flughafens Frankfurt/Main in den Fachern Englisch und Erdkunde

Benotigte Materialien

Vorbereitung: Arbeitsblatter in den jeweiligen Fachern, Internetrecherche zu den
jeweiligen Arbeitsauftragen

Technische Voraussetzung

Smartphone, Kamera, Tonaufnahmegerat, internetfahiger PC

Kurzbeschreibung/Lernziel

Du wirst in der Unterrichtsreihe den Flughafen Frankfurt/Main besser kennen lernen,
indem du diesen Ort aus zwei unterschiedlichen Perspektiven betrachtest:

1. Im Fach Englisch werde wir uns mit dem internationalen Drehkreuz ndher
beschaftigen und sehen, dass die Verstandigung vor Ort mit der Weltsprache
Englisch greifbar und erlebbar ist.

2. Der Frankfurter Flughafen ist der grofdte Arbeitgeber Hessens. Im Fach Erdkunde
werden wir uns diesen Arbeitgeber genauer anschauen und iiberlegen, weshalb
man den Flughafen als , Tor zur Welt“ beschreibt. Zudem werden wir die
Auswirkungen des Flugverkehrs fiir Mensch und Umwelt ndher betrachten.

Zur Dokumentation wollen wir eine Webseite mit ,Wordpress“ gestalten, auf der die
Ergebnisse abzurufen sind.




Fachkompetenzen
(Kerncurriculum Hessen)

zeigt sich an diesem Aspekt

Kompetenzbereich im Fach Erdkunde

Raumbezogene Handlungskompetenz

U.a. geographische Analysekompetenz

u.a. geographische Urteils- und

Kommunikationskompetenz

Ich kann die wirtschaftliche Dimension des
Flughafens Frankfurt fiir Hessen und die Region
Osthessen einschéatzen.

Ich kann u.a. die Folgen einer wachsenden

Luftverkehrsbranche fur das
Wirtschaftswachstum und die Umwelt
benennen.

Ich kann das Dilemma zwischen
Wirtschaftswachstum und Umweltschutz

beschreiben und in den Zusammenhang von
Nachhaltigkeit setzen.

Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt
(Praxisleitfaden)
1 Suchen, Verarbeiten und |Ich kann zielgerichtet Informationen aus

Aufbewahren

Buchtexten und Internetquellen verarbeiten.

Mir sind  grundlegende  Zitier- und
Dokumentationsweisen von Quellen bekannt.

Ich kann Word- und Exceldokumente
adressatengerecht erstellen und abspeichern

2 Kommunizieren und Kooperieren

Ich kann in Partner- bzw. Gruppenarbeit
Informationen auswerten, bearbeiten und
tauschen.

3 Produzieren und Prdsentieren

Ich kann u.a. produzierte Texte, Umfragen,
Bilder etc. mithilfe von ,Wordpress“ bearbeiten.

4 Schiitzen und sicher Agieren

Mir sind grundlegende Bestimmungen des
Datenschutzes und der Personlichkeitsrechte
bekannt.

5 Problemlésen und Handeln

Ich  kann mit digitalen @ Werkzeugen
(Smartphone, PC etc.) soweit souveran arbeiten,
dass ich den Aufbau eines neuen
Medienproduktes nachvollziehen und mit
gestalten kann.

6 Analysieren und Reflektieren

Ich kann besser einschatzen, inwieweit ein
bestimmtes Medium fiir den Lernprozess
sinnvoll ist oder eher nicht.




Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:
Flughafenprojekt ,Airport project” - eine fachertibergreifende Betrachtung des Flughafens
Frankfurt/Main in den Fachern Englisch und Erdkunde

Einstieg:

Nachdem die Lerngruppe in den Fachern Englisch und Erdkunde die Grundlagen zum
Thema ,Flughafen“ erarbeitet haben, kdnnen in Kleingruppen unterschiedliche Aufgaben
bearbeitet werden. U.a. konnen Interviews zu dem Reiseverhalten von Schiilerinnen
gefiihrt werden, mit der App , Flightradar24“ die Uberfliige in einem bestimmten Zeitraum
tiber das Ulstertal ausgewertet werden, Steckbriefe zu einzelnen Flugzeugmodellen und
Airlines erstellt werden, ...

Eine Vielzahl an Schwerpunkten ist moglich.

Vorentlastung:
Jeweiliger Fachunterricht im Zeitraum von etwa 2 Wochen

Durchfiihrung

Differenzierungsmoglichkeiten:

Als Lehrfahrt empfiehlt sich der Besuch des Frankfurter Flughafens. Dort kann u.a. bei
einer Flughafenrundfahrt der Standort ndher betrachtet werden. Zudem steigert der
Besuch die Motivation und moglicherweise auch Faszination.

Alternativen:

Fach- und facheriibergreifende Aspekte:

Siehe in der Planung

Uberpriifung des Lernzuwachses

Der Lernzuwachs kann in den Schiilerprodukten diagnostiziert werden. Sofern eine
Webseite gestaltet werden soll, sind die Produkte fiir alle TeilnehmerInnen sichtbar.

Fortfiihrung/Vertiefung

Der Aufbau einer Webseite ist arbeitsaufwendig und bedarf einiger Grundkenntnisse.
Sofern die Gestaltung einer Webseite im Unterricht allgemein als Schwerpunkt gesetzt
werden soll, ist dies sinnvoll. Alternativ bieten sich auch alternative Prasentationsformen
an, u.a. padlet.com

Fach: Deutsch fachertbergreifend: -
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgiange: 9/10

Lernjahr/Lernabschnitt: 5/6



Mehr als nur Fassade — Steht die Mehrdeutigkeit literarischer Texte
im Widerspruch zur Veranderung gesellschaftlicher Rollenbilder?
Die ,,avenidas“-Debatte als materialgestiitzter Schreibanlass

Benotigte Materialien:

siehe Anhang

Technische Voraussetzung:

PC mit Internetverbindung, GoogleDoc/Etherpad/OneNote

Kurzbeschreibung/Lernziel:

Die Lernenden erweitern ihre Kompetenz im Bereich ,Schreiben” indem sie beziiglich
der Forderung, das Gedicht ,avenidas“ zu tiibermalen, auf Basis eigener
Rezeptionserfahrungen Argumente entwickeln und fiir eine abschliefende
Stellungnahme relevante Aspekte aus verschiedenen Informationsquellen auswéhlen
und aufbereiten. Zu dieser Stellungnahme geben sich die Lernenden gegenseitig
Feedback tiber eine kooperative Onlineplattform (wie z.B.
GoogleDoc/Etherpad/OneNote) So erkennen sie, dass literarische Texte in den
offentlichen Raum hineinwirken und Diskussionspotenziale besitzen, die hinsichtlich
der eigenen Rollenidentitat forderlich sein konnen.




Fachkompetenzen

(Kerncurriculum Hessen)

Die Lernenden konnen...

- eigenstandig ein Textverstandnis
formulieren, in das sie personliche
Leseerfahrungen und alternative
Lesarten des Textes einbeziehen, und
auf der Basis eigener
Analyseergebnisse begriinden

- ...ihreliterarischen Wertungen
differenziert begriinden und dabei auf
ihr grofderes und komplexeres
Kontextwissen zuriickgreifen. (TM
15)

- .. Schlussfolgerungen aus ihren
Analysen, Vergleichen oder
Diskussionen von Sachverhalten und
Texten ziehen und die Ergebnisse in
koharenter Weise darstellen (Sch 11)

- ...aus Informationsquellen Relevantes
fiir die eigene Textproduktion
auswahlen und in geeigneter Form
aufbereiten (Sch 3)

- ...zu fachlich strittigen Sachverhalten
und Texten differenzierte
Argumentationen entwerfen, diese
strukturiert entfalten und die
Pramissen ihrer Argumentationen
reflektieren, (Sch 14)

- ... asthetische, epistemische, reflexive
Textformen wie ein Essay zur
Selbstreflexion, Wissensbildung und
Entfaltung des asthetischen
Ausdrucksvermoégens in literarischen
oder pragmatischen
Zusammenhdngen verwenden, (Sch
18)

zeigt sich an diesem Aspekt

Die Lernenden...

... formulieren ihre Leseeindriicke und
Fragen an das Gedicht.

... sammeln Argumente zur Frage, ob
das Gedicht iibermalt werden sollte
und nutzen dabei auch ihre bisherigen
Erfahrungen bzgl. Frauen- und
Mannerbildern

... hutzen die Ergebnisse ihrer Analyse
der verschiedenen Materialien zur
personlichen Meinungsbildung und
stellen diese in Form eines Essays

nutzen relevante Aspekte der
verschiedenen Materialien fiir ihren
Schreibprozess.

... bilden sich zur ,avenidas“-Debatte
eine eigene Meinung und legen diese
argumentativ dar.

... nutzen das Essay als reflexives und
wissensbildendes Mittel.




Medienkompetenzen

(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und
1.3 Speichern und abrufen

- Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und abrufen

2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Interagieren

- mit Hilfe verschiedener
digitaler
Kommunikationsméglichkeite
n kommunizieren

2.3 Zusammenarbeiten

- digitale Werkzeuge fiir die
Zusammenarbeit bei der
Zusammenfiihrung von
Informationen, Daten und
Ressourcen nutzen

- digitale Werkzeuge bei der
gemeinsamen Erarbeitung
von Dokumenten nutzen

3 Produzieren und Prdsentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren

- mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge
kennen und anwenden

zeigt sich an diesem Aspekt Material
: M1-M5

Ich kann...

...Textiiberarbeitungen
abspeichern, in einem Ordner
ablegen und gezeilt darauf
zugreifen.

...eine Textiiberarbeitung
kooperativ mit Hilfe eines
Google Docs vornehmen.

...mich mit Gruppenmitgliedern
auf BBB iiber Arbeitsergebnisse
und -vorhaben austauschen.

...Google Docs zur kooperativen
Textliberarbeitung nutzen.

..Vor- und Nachteile von
kooperativen
Textiiberarbeitungen auf Google
Docs abschiatzen und zum
Erstellen eines Lernproduktes
nutzen.




3.2 Weiterverarbeiten
Integrieren

- Inhalte in verschiedenen
Formaten bearbeiten und
prdsentieren

5 Problemlosen und Handeln

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien

Zum Lernen, Arbeiten und
Problemlésen nutzen
- Effektive digitale

Lernméglichkeiten finden,
bewerten und nutzen

und

...die Ergebnisse der
Textliberarbeitung
prasentieren und anderen
Lernenden zuganglich machen.

...uber den Ablauf des
Arbeitsprozess und das
Lernprodukt sowie liber
Chancen und Grenzen von
kooperativen
Erarbeitungsformen
reflektieren.




Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Lehrverlauf

Planung

Einstieg: Reflexion der vergangenen Stunde und Klarung der technischen
Voraussetzungen im Umgang mit GoogleDocs (0.A.) hinsichtlich Erstellens eines
Dokuments, Freischaltung des Dokuments fiir andere Lernende zur Bearbeitung und
Sicherung der Dokumente samt Kommentaren.

Vorentlastung: Prisentation und Vorstellung des Gedichts ,avenidas“ von Eugen Gomringer vor
dem Hintergrund, dass das Gedicht an der Fassade einer Berliner Hochschule stand und Studierende
eine Ubermalung gefordert hatten. Sammeln von Pro- und Contra-Argumenten zum Verfassen eines
Essays mit folgender Aufgabenstellung:
“Der offene Brief der AStA hat hohe Wellen geschlagen und eine Debatte im offentlichen Raum
losgetreten, die Zweifel bei der Studierendenvertretung ausgelost hat. Um Sicherheit zu erlangen,
fordert sie eine Stellungnahme mdoglichst vieler Studierenden. Verfasse als Studierender der Alice-
Salomon-Hochschule einen Essay zu der Frage, ob ,avenidas” iibermalt werden sollte. Beriicksichtige
neben deinen eigenen Voriiberlegungen und den bisherigen thematischen Inhalten zu Frauen- und
Maénnerbildern auch die zur Verfiigung stehenden Materialien, indem du fiir deine Argumentation
wichtige Inhalte auswahlst.”

Durchfiihrung

Die Lernenden nutzen das Google-Dokument, um die Methode des Uber-den-Rand-
hinaus-schreibens zu nutzen. Ziel dabei sind vor allem inhaltliche Schwachstellen, wie
Fehler, Leerstellen und Logikbriiche, aber auch eine angemessene Ausfiihrung

Alternativen: Etherpad/OneNote oder andere Online-Tools, die kooperatives
Arbeiten erméglichen

Uberpriifung des Lernzuwachses
Die Uberpriifung erfolgt durch Sichtung der iiberarbeiteten Essays
Fortfiihrung/Vertiefung

Uberarbeitung des eigenen Essays mithilfe des Feedbacks durch andere Lernende

Materialien:

Material 1: Gedicht von Eugen Gomringer “avenidas”



Material 2

10

15

Der Automatismus in der Sexismus-Debatte — eine Kontroverse um ein Gedicht

Die Alice-Salomon-Hochschule ist eine Fachhochschule in den Bereichen Soziale Arbeit, Gesundheit,
Erziehung und Bildung im Berliner Bezirk Marzahn-Hellersdorf. Im Jahr 2011 bekam der bolivia-
nmisch-schweizerische Schrifisteller Eugen Gomringer (geboren 1923) von der Hochschule den |, Alice
Salomon Poetik Preis " verliehen. Aus diesem Anlass brachte die Hochschule sein 1931 enistandenes
Gedicht ,, avenidas "' an der Siidfassade der Hochschule an. Im Jahy 2016 regte der Allgemeine Studie-
renden-Ausschuss (A5td) der Hochschide an, das Gedicht iibermalen zu lassen, was zu einer kontro-
versen Debatte in der deutschen Kulturszene fiihrte.

Wir halten es grundsétzlich fiir begritfenswert, dass die ASH (Alice Salomon Hochschule; Anm. d.
Red.) jahrlich Kinstler*innen wiirdigt. die ..durch 1hre besondere Formensprache und Vielfalt zur
Weiterentwicklung der literanischen. visuellen sowie musischen Kiinste bertragen und dabe: immer
interdisziplinér arbeiten und wirken™ [...]. Es ist ebenfalls nicht unser Anliegen. das Gesamtwerk
Eugen Gomringers in Frage zu stellen.

Dennoch kommen wir nicht umbin, ausgerechnet dieses Gedichi als offizielles Aushingeschild unse-
rer Hochschule zu kritisieren: Ein Mann, der auf die StraBen schaut und Blumen und Frauen bevwun-
dert. Dhieses Gedicht reproduziert nicht nur eme klassische patnarchale Kunstiradition. in der Frauen®
ausschlieBlich die schénen Musen sind. die minnliche Kiinstler zu kreativen Taten inspirieren, es enn-
nert zudem unangenehm an sexuelle Belistigung, der Frauen™ alltdglich ausgesetzt sind. [...]

Zwar beschreibt Gomringer in seinem Gedicht keineswegs Ubergriffe oder sexualisierte Kommentare
und doch erinnert es unangenehm daran. dass wir uns als Frauen® nicht in die Offentlichkeit begeben

kénnen. ohne fiir unser kérperliches | Frau*-5ein” bewundert zu werden. Eine Bewunderung, die hiu-
fig unangenehm ist, die zu Angst vor Ubergriffen und das konkrete Erleben solcher fithrt.

Dhe U-Bahn-Station Hellersdorf und der Alice-Salomon-Platz sind vor allem zu spéterer Stunde sehr
minnlich domimierte Orte, an denen Frauen® sich nicht immer wohl fithlen kdnnen. Dieses Gedicht
dabe1 anzuschaven wirkt wie eine Farce und emne Ennnerung daran. dass objektivierende und potenti-
ell iibergniffige und sexualisierende Blicke iiberall sein kinnen.

Offener Brief des AStA der Alice-Salomon-Heochschule, in: Birte Vogel: Der Automatisnms m der Sexismms-Debatte —
Heute: Ein Gedicht ist ein Gedicht?, in: thea-blog.de, 06.09.2017, URL: https://thea-blog de/antomatismns-sexisnms-debatte-
ist-ein-gedicht-ein-gedicht/ (abgerufen am 16.07 2018).



Material 3:

L

10

Aus einem Interview mit der Literaturwissenschaftlerin Barbara Vinken in der
wStiddeutschen Zeitung™ (2018)

[Siiddeutsche:] Viele wollen auch Kunstwerke als sexastisch bekéimpfen. selbst ein so harmloses Ge-
dicht wie das von Eugen Gomrimger an der Alice-Salomon-5chule 1n Berlin. Zensiert werden sollen
aber erst recht Bilder, auf denen Midchen oder Frauen zum Objekt der Begierde degradiert seien. Bil-
der etwa von Balthus oder anch Manets . Frithstiick im Griinen™.

[Barbara Vinken:] Also Gomrnnger finde ich nicht harmlos. sondem schlicht schén. Wenn das Gedichi
die Frauen als die Kronung der Schopfung feiert. was will man mehr? In der Kunst kommit, ganz gene-
rell, der Mythos wieder, der 1st verstérend, trifft die Wahrheit des Menschlichen aber besser als aller
Rationalismus [...]. In der Kunst erfahren wir mehr iiber uns als irgendwo sonst. Nabokovs , Lolita™!
etwa 15t keine Anleitung zum Missbrauch von Dreizehmdhnigen, sondern der Roman entbléft — vom
Ende her gelesen — das Grauenhafie dieses Phantasmas?. [...] Puntamscher® Kontrollwahn nimmit alles
als Anlertung und nicht als Analyse. Ich soll aber. wenn ich lese oder ein Bild anschaue. nicht nachma-
chen, was dargestellt wird. Und es geht auch micht darum, dass das, was gezeigt wird. legitim. sondemn
dass es wahr 1st. [ ]

Kunst 1st [...] das emzige Medmm. 1 dem wir abseits von Ideclogie Emsicht gewinnen in das. wie
Menschen sich zu thren Angsten. Verletzungen, zu ihrer Sexualitit verhalten. Als Medium der Ana-
lyse, die zeigt. wie es 1st. mcht wie es sein soll, 15t Kunst unschétzbar [...].

Andreas Zielcke: Hasslichkeit der Verhiltnisse. Die Empé&mng fiber sexunelle Gewalt darf nicht in kunstfeindlichen Puritanis-
nms umschlagen, fordert die Miinchner Romanistin Barbara Vinken, in- Stiddentsche Zeitung, 30.01.2018.

Material 4:

L

Die feministische Zeitschrift ,,Missy Magazine* zum Thema Sexismus (2013)

Sexismus fiir Anfiinger: Ist das noch erlaubt?

Aber nein, Sexismus hat erst einmal michts nut — emnvernehmlichem — Sex. geschweige denn Flirten zu
tun. Die drei delikaten Buchstaben m dem 1smus-Wort bezichen sich auf das englische Wort fiir ..Ge-
schlecht™. Dementsprechend will die Antisexismus-Bewegung auch nicht den Geschlechtsakt und sein
Vorgeplinkel stigmatisieren und kritisieren, sondern eben ein Gesellschaftsverhiltnis, in dem die Dis-
krinimierung auf Grund des sozialen Geschlechts (Gender) auf der Tagesordnung steht und — oftmals
unerkannt — in alle gesellschafilichen Bereiche emndringt. Emn oft vernachlassigter Aspekt in der Defi-
nifion von Sexismus ist die Bedeutung von Macht, die als ein stAndiger Begleiter der Vorurteile und
den daraus folgenden Diskriminierungen gesehen werden kann. Wir befinden uns m einer Gesell-
schafisform, in der das Machtungleichgewicht zwischen Mann und Frau als histonisch gegeben er-
scheint und stindig — gewollt oder ungewollt — reproduziert wird. Und zwar von allen Geschlechtemn.
Der . Mann" stand und steht werterhin iiber dem Geschlecht Frau, denn er galt von je her als Norm und
die Frau als Abweichung davon.

Daniela Burger et al. (Hg.): Sexusnms fiir Anfiinger: Ist das noch erlaubt?, 06.03.2013, URL: https://missy-magazine de/blog/
2013/03/06/sexismms-dossier-teil-1-ist-das-noch-erlavbt-sexismms-for-anfanger/ (abgzerufen am 16.07.2018).



Material 5:

Monika Griitters: Wider die Diktatur des Zeigharen (2018)

Es gehort zum Wesen emes Kunstwerks, dass es verschiedenen Interpretationen Raum gibt. und die
Mehrdeutigkeit poetischer Sprache 1st genau das, was emn Gedicht von der Verlautbarung eines politi-
schen oder wissenschaftlichen Grenuums unterscheidet. Deshalb ist es miiBig. die — auch aus meiner
Sicht haltlose! — Unterstellung zu knitisieren, es handle sich bei der inkrininierten Gedichtzeile | Al-
leen und Blumen und Fraven und ein Bewunderer™ um eine sexistische Degradierung der Frau. Spé-
testens seit der Entscheidung, das Gedicht iibermalen zu lassen. geht es chnehin nicht mehr um die In-
terpretation eines Kunstwerks, sondern um unser Verhiltmis zur Kunst insgesamt: um die Frage, wo
jene Diktatur des Zeigbaren beginnt. die die Kunst zur politischen Erfiilllungsgehilfin degradiert. [...]

Die Diktatur des Zeigbaren beginnt dort, wo politische Machthaber, gesellschafiliche Gruppen oder

10 auch Einzelne ihr Terrain fiir sakrosankt! erldéren. Selbstverstindlich miissen Kiinstler auch Wider-
spruch und Kntik ertragen. Doch eme Kunst, die sich festlegen lieBe auf die Grenzen des politisch
Wiinschenswerten. eine Kunst, die das iiberall lavernde Risiko verletzter Gefiihle scheute. die den Ab-
soluthettsanspruch religiéser Wahrheiten respektierte, die gar einer bestimmten Moral oder Weltan-
schauung diente — eine solchermalBen begrenzte oder domestizierte Kunst wiirde sich micht nur ihrer

15 Maglichkeiten, sondern auch ithres Wertes berauben. Gerade Deutschland, das sich Demokratie und
Freiheit nach der nationalsozialistischen Verwiistung mithsam wieder erarbeiten musste, hat die Frei-
heit der Kunst aus gutem Grund in den Verfassungsrang erhoben. Die Kunstfreitheit — das ist die
Lehre, die wir aus zwe1 Dikiaturen gezogen haben — 1st wie die Meinungsfreiheit konstitutiv fiir emne
Demokratie. Gerade weil Kiinstlennnen und Kiinstler micht gefillig sein mitssen. gerade weil sie irri-

20 tieren und provozieren, beleben sie den demokratischen Diskurs und sind so imstande, unsere Gesell-
schaft vor gefihrlicher Lethargie und damit auch vor neverlichen totalitdren Anwandlungen zu bewah-
ren. [...]

Aunch deshalb lohnt es sich, die Spannungen auszuhalten zwischen der Fretheit der Kunst und verletz-
ten Gefithlen. Wenn ein Kunstwerk dabe1 Diskussionen provoziert, umso besser! Die Ausemnanderset-

25 zung mit Fravenbildern m der Kunst und mit der Rolle der Frau im Kunst- und Kulturbetrieb 1st alle-
mal eine Debatte wert! Mit Ubertiinchen ist es nicht getan.

LA

LA

Meonika Gristters: Wider die Diltatur des Zeigbaren, in: Frankfurter Allgemeine Zeitung, 26.01.2018,

TURL: hitp://www.faz net/aluell fenilleton/buecher/ themen dmlturstaatsministerin-monika-gruetters-zur-gomringer-debatte-
15417008 . html Ppremium (abgerufen am 16.07.2018).

Hinweis

Monika Griitters 1st als Staatsmunisterin fiir Kultur und Medien Mitglied der Bundesregierung.

Material 6

Artikel 5 des Grundgesetzes der Bundesrepublik Deutschland

(1) Jeder hat das Recht. seine Meinung 1 Wort. Schnft und Bild fre1 zu dubern und zu verbreiten und
sich aus allgemein zugénglichen Quellen ungehindert zu unternichten. Die Pressefretheit und die Frei-
heit der Benichterstattung durch Rundfunk und Film werden gewihrleistet. Eine Zensur findet micht
statt.

5 (2) Duese Rechte finden 1thre Schranken in den Vorschniften der allgemeinen Gesetze, den gesetzlichen
Bestimmungen zum Schutze der Jugend und in dem Recht der persénlichen Ehre.

(3) Kunst und Wissenschaft. Forschung und Lehre sind fre1. Dhe Freiheit der Lehre entbindet nicht von
der Treue zur Verfassung.

URL: https:/warw.bundestag. de/gg (abgernfen am 16.07.2018).



Fach: Englisch
Bildungsgang: Gymnasium
Jahrgange: 7

Welcome to Showdonia!
Conditional Clauses | & Il unterscheiden

Benotigte Materialien Arbeitsblatt, Songtext

Technische Voraussetzung
Smartphone/ PC, Beamer, Lautsprecher

Kurzbeschreibung/Lernziel
Die Lernenden erweitern ihre kommunikative Kompetenz, indem sie
Konditionalsatze eines Songtextes identifizieren, ihre grammatische
Struktur und Funktion erschlieRen, anwenden und so zwischen
Konditionalsatzen des Typ | und Il unterscheiden kénnen.




Stundenskizze

Phase S- und L-Aktivitat: zentrale Impulse Sozialform/ Medien
Problematisierung | -Lehrkraft stellt eine Frage unter Verwendung der zu | Sozialform:
erarbeitenden Grammatik Plenum
“What would you do if you were a boy/ girl?”
-die Schilerinnen und Schiler bilden Satze mithilfe Medien:
von Bildimpulsen (FuBball, Tanzen, Haare flechten Bilder, Beamer
etc.)
-unbewusste Anwendung des Conditional Il
Erarbeitung -Lehrkraft bespricht das Arbeitsauftrag mit den Sozialform:
Lernenden und spielt den Song ,If | were a boy* Einzelarbeit
(Beyoncé) ab
-die Lernenden kreuzen an, was die Erzahlerin tun Medien:
wirde, wenn sie ein Mann ware Lautsprecher,
Arbeitsblatt
Sicherung -Lehrkraft sammelt und notiert mithilfe der Sozialform:
Schiilerinnen und Schiiler einige Beispiele an der Plenum
Tafel
-die Lernenden erschliefen anhand dessen die Medien:
grammatikalische Struktur des Conditional Il Tafel, Arbeitsblatt
Erarbeitung Il -Kahoot! Sozialform:
die Schiilerinnen und Schiiler unterscheiden Einzelarbeit
zwischen Conditional | und Il, ergénzen und
korrigieren If-clauses (Frage-Antwort, Multiple Medium:
Choice), Smartphones, PC,
Beamer
Sicherung Il -Besprechen und Begriinden der Losungen Sozialform:
Plenum
Medium:
PC, Beamer
Reflexion -Reflexion des Tools Kahoot! mithilfe des Tools Plenum
Medium:
PC, Beamer
Didaktische -Formulieren eigener Satze im Conditional Il Einzelarbeit
Reserve ,If | were a superstar, ..."




Kompetenzbeschreibung: angestrebtes Kompetenzplateau (Moderne Fremdsprachen)

Die Lernenden erweitern / erproben ihre Kompetenzen im Bereich ...

1. Funktionale kommunikative Kompetenz (F)!
A. Teilkompetenzen

a) Hor-/Horsehverstehen
(1) ..., indem sie im Song aufmerksam nach Konditionalsatzen suchen.

b) Leseverstehen
(2) ..., indemsie Informationen, und Beispiele der Konditionalsatze aus dem Songtext entnehmen.
(3) ...,indem sie den Songtext lesen und verstehen ohne alle Details (ibersetzen zu kénnen.

c) Sprechen

- an Gesprachen teilnehmen

(4) ...,indem sie im Plenum teilen, was sie tun wiirden, wenn sie das andere Geschlecht waren.
(5) ..., indem sie im Klassenverband die grammatikalische Struktur des Conditional Il erschlieRen.

B. Verfiigen iiber sprachliche Mittel und kommunikative Strategien?

a) Wortschatz
(6) ...,indem sieden Wortschatz zum Thema Jugend, Alltag und zu Conditional Clauses anwenden.

b) Grammatik, Aussprache und Intonation

(7) ...,indem sie beim Sprechen die entsprechenden grammatikalischen Strukturen fur die
Realisierung ihrer Sprechabsichten nutzen.

(8) ...,indemsiegezieltgrammatikalische Strukturen (Conditional Clauses und Il) wiederholen
und einiiben.

2. Kompetenzbereich: Text- und Medienkompetenz (Umgang mit Texten) (T)

(9) ..., indem sie dem Song gezielt Informationen entnehmen.

3. Kompetenzbereich: Prasentation und Medien (M)

(10) ..., indem sie eigenstandig mit dem Smartphone/ PC arbeiten und das digitale Tool
kahoot! benutzen.

4. Uberfachliche Kompetenzen?
A. Selbstkompetenz / Personale Kompetenz (P)

(12) ..., indem sie selbststandig das kahoot! bearbeiten.

1vgl. Hessisches Kultusministerium (2018). Bildungsstandards und Inhaltsfelder — Das neue Kerncurriculum fiir Hessen.
Sekundarstufe | — Gymnasium. Moderne Fremdsprachen. Wiesbaden. S. 18 ff., 30 f.

2vgl. ebd., S. 20 f.

3vgl.ebd.S. 8



Fach: Religion facherlibergreifend: ja
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgange: 7

Lernjahr/Lernabschnitt:

Mit ,,Actionbound” durch die evangelische und katholische Kirche in Hilders
Eine digitale Kirchenfiihrung fiir Kinder

Benotigte Materialien
Stifte, Block

Technische Voraussetzung

Smartphone oder Tablet mit der App ,Actionbound”, PC oder Laptop

Kurzbeschreibung/Lernziel

Die Schiilerinnen und Schiiler! erkunden mithilfe der App ,Actionbound” sowohl die
evangelische als auch katholische Kirche und nehmen hierbei Gemeinsamkeiten und
Unterschiede der beiden Konfessionen wahr.

Hierbei findet auf spielerische Art und Weise eine intensive Auseinandersetzung mit dem
Kirchengebaude und den darin enthaltenen Gegenstinden, Symbolen etc. statt, indem
durch das Einscannen von QR-Codes verschiedene Orte aufgesucht werden miissen,
wissenswerte Informationen zu bestimmten Gegenstdanden enthalten sind und Quizfragen
zu verschiedenen Themen eine Uberpriifung des Wissens sicherstellen.

Im weiteren Verlauf der Unterrichtsreihe erstellen die SuS unter Nutzung der App
»2Actionbound” in Kleingruppen eine eigene interaktive Kirchenfiihrung fiir Kinder bzw.
Jugendliche.

Hierzu erschliefden sie sich zunachst in arbeitsteiligen Kleingruppen das Kirchengebaude,
indem sie bei einer Kirchenerkundung zu folgenden Themen Informationen sammeln
sowie Fotos anfertigen:

- Kirchengebaude von aufden, z.B. Baustil, Name, geschichtliche Daten, etc.
- Gegenstande in der Kirche und ihre Bedeutung
- Kunstwerke, z.B. Bilder, Statuen, Symbole und ihre Bedeutung

um diese anschlieféend in der App ,Actionbound” mit den dort zur Verfiigung stehenden
Tools interessant und kreativ in Form von Aufgaben, Quizfragen, Umfragen etc.
aufzubereiten.

Im Folgenden als SuS bezeichnet.




Fachkompetenzen im Fach Religion
(Kerncurriculum Hessen)
Kompetenzbereich

Wahrnehmungs- und
Deutungskompetenz

zeigt sich an diesem Aspekt

Die Lernenden...
» nehmen Symbole, Bilder und Statuen

wahrend der Kirchenerkundung
innerhalb des Kirchengebaudes wahr und
konnen die Funktion und Bedeutung der
Einrichtungsgegenstiande in Kirchen
erlautern.

konnen durch den Besuch der
evangelischen als auch katholischen
Kirche Gemeinsamkeiten und
Unterschiede der beiden Konfessionen
beschreiben.

Medienkompetenzen
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern
1.2 Auswerten und Bewerten

1.3 Speichern und Abrufen

2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Interagieren

2.2 Teilen

2.3 Zusammenarbeiten

2.4 Umgangsregeln kennen und
einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben

zeigt sich an diesem Aspekt

Die Lernenden...

» konnen themenbezogene Informationen

recherchieren, die Inhalte mit ihrem
Vorwissen zum Thema abgleichen,
Uberpriifen bzw. bewerten und die
ausgewdhlten  Informationen  unter
Angabe eines sinnvollen Dateinamens
abspeichern, sodass sie diese im weiteren
Verlauf bei der Erstellung der
interaktiven Kirchenerkundung
wiederfinden, abrufen und aufbereiten
konnen.

konnen in Kleingruppen Arbeitsprozesse
strukturieren, Aufgaben unter
Beriicksichtigung der Einzelinteressen
bzw. Stirken und Schwachen der
einzelnen Gruppenmitglieder innerhalb
der Gruppe sinnvoll verteilen.

kénnen einen Perspektivwechsel
vornehmen, indem sie die gesammelten
Informationen so aufbereiten, dass diese
fiir ihre Mitschiiler verstandlich sind und
das Spielen des Bounds Spaf$ und Freude
bereitet, was ein hohes Maf3 an Empathie
erfordert.




3 Produzieren und Prdsentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren
3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

4 Schiitzen und sicher Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

4.2 Persénliche Daten und Privatsphdre
schiitzen

5 Problemlosen und Handeln

5.1 Technische Probleme l6sen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach
Losungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien
zum Lernen, Arbeiten und Problemldsen
nutzen

6 Analysieren und Reflektieren

6.1 Medien analysieren und bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

werden selbst zu Wissensvermittlern,
indem sie die interaktive Kirchenfiihrung
auch anderen Kirchenbesuchern
zuganglich machen

lernen die App ,Actionbound” und ihre
vielfaltigen Features anhand des von der
Lehrkraft erstellen Bounds und eines
Tutorials ndher kennen.

konnen unter Nutzung der App

JActionbound” ihre Zu Beginn
gesammelten Informationen
kriteriengeleitet und unter

Beriicksichtigung der rechtlichen
Vorgaben (Urheber- und Nutzungsrechte
sowie Personlichkeitsrechte bei Fotos) in
geeignete Aufgabenformate umwandeln
und so eine interessante und lehrreiche
Kirchenfiihrung erstellen.

konnen ihrem erstellten Bound im
Bereich ,Einstellungen” ein eigenes Profil
geben, indem sie den Bound-Charakter
(Spielmodus: Einzel-Bound vs. Gruppen-
Bound; Sichtbarkeit: offentlicher vs.
geheimer Bound) festlegen.

kénnen sich in den Kleingruppen bei
aufkommenden technischen Problemen
gegenseitig unterstutzen.

konnen weitere Werkzeuge (z.B. Kamera)
bedarfsgerecht einsetzen, indem sie
Fotos oder Videos des Kirchengebaudes
bzw. der  Einrichtungsgegenstiande
aufnehmen und diese in ihren Bound
integrieren.

konnen die Bounds ihrer Mitschiilerinnen
und -schiiler kriteriengeleitet hinsichtlich
der kreativen Umsetzung und
Spielbarkeit tiberpriifen und beurteilen.

konnen ihre , digitalen Lernprodukte” mit
den herkdmmlichen vergleichen und ein
Feedback zur methodischen
Vorgehensweise abgeben.




Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Die App ,Actionbound” ist eine medienpadagogische Anwendung, mit der digitale
Lernreisen, sogenannte ,Bounds”, erstellt und gespielt werden konnen. Der besondere
Reiz besteht darin, dass mit dieser App nicht nur Wissen abgefragt wird, sondern dass die
Kinder auch kreative Losungen fiir die Aufgaben finden und dokumentieren koénnen.
Bounds kénnen Quizfragen, kreative Fotos oder Video-Aufgaben, QR-Codes, Infotexte und
viele weitere Elemente enthalten.? So konnen auf einfache Weise interaktive
Lernerlebnisse gestaltet und diese sogar gemeinsam mit den Kindern entwickelt werden,
wodurch deren Motivation und Selbststandigkeit geférdert wird.3

Bei der App ,Actionbound“ handelt es sich um ein relativ einfach zu bedienendes
Programm, welches tiber eine EDU-Lizenz beim Anbieter fiir die Anwendung in der Schule
erworben werden kann.* Diese Lizenz kann auch von SuS iliber sogenannte Sofort-
Accounts mitgenutzt werden. Dies hat den Vorteil, dass keine personenbezogenen Daten
angegeben werden miissen, was die Einhaltung der Datenschutzgesetze erleichtert.

Im weiteren Verlauf wird ein Account erstellt, mit welchem sich die SuS einloggen, um
schlief’lich Abschnitte festlegen, Infos bereitstellen sowie Quiz und Aufgaben formulieren
zu konnen.

Ziel ist es, Ratsel und Aufgaben zu l6sen, um mdglichst viele Punkte zu sammeln. Die
Spieler werden auf diese Weise u. a. zu Reportern, Entdeckern und Erkundern.

Die Bounds werden liber die Actionbound-Website auf einem Laptop oder PC erstellt, aber
mit einem Smartphone oder Tablet vor Ort gespielt. Sie konnen aber auch vorab
heruntergeladen und im Offline-Modus gespielt werden.

Bevor die Arbeit mit den SuS beginnt, sollte die begleitende Lehrkraft zundchst
eigenstandig kleinere Bounds erstellen, um die Funktion der App zu durchdringen. In
einem weiteren Schritt gilt es, die Herangehensweise methodisch-didaktisch
aufzubereiten, die SuS auf die Einhaltung der rechtlichen Rahmenbedingungen
hinzuweisen und bei minderjahrigen Spielern das Einverstindnis der
Erziehungsberechtigten zur Nutzung der App einzuholen.>

2 ygl. https://tinyurl.com/y6xukydx

3 Unter dem folgenden Link lassen sich wertvolle Hinweise zum padagogischen Einsatz von Actionbound finden:
https://content.actionbound.com/upload/Actionbound-EDU-GUIDE.pdf

4 https://de.actionbound.com/

5 vgl. https://www.friedrich-verlag.de/foerderung-inklusion/naturwissenschaften-sachunterricht/differenzierung-
mit-apps-9413



https://content.actionbound.com/upload/Actionbound-EDU-GUIDE.pdf
https://de.actionbound.com/
https://www.friedrich-verlag.de/foerderung-inklusion/naturwissenschaften-sachunterricht/differenzierung-mit-apps-9413
https://www.friedrich-verlag.de/foerderung-inklusion/naturwissenschaften-sachunterricht/differenzierung-mit-apps-9413

Lehrverlauf
Planung

Uberblick: Die SusS erstellen eine digitale interaktive Kirchenerkundung fiir Kinder bzw.
Jugendliche

Einstieg: Die SuS sammeln zunachst wichtige Aspekte, welche eine Kirchenfiihrung bzw.
Kirchenerkundung interessant erscheinen lassen und lernen mithilfe eines Tutorials die
verschiedenen Tools der App ,Actionbound” kennen.

Vorentlastung: Die SuS erproben die App , Actionbound®, indem sie zunachst die beiden
Kirchen ,von aufien” mittels eines von der Lehrkraft erstellten Bounds erkunden. Hierbei
werden sie zum einen mit der Nutzung der App sowie der verschiedenen Aufgabenformate
vertraut und zum anderen erfahren sie bereits Wissenswertes zur Kirche.

Um im weiteren Verlauf auch eine eigene, inhaltlich korrekte Kirchenfiihrung erstellen zu
konnen, haben die SuS in der Unterrichtseinheit zum Thema , Kirche als Gebdude und Volk
Gottes” bereits Wissen zu den Einrichtungsgegenstianden einer Kirche, der besonderen
Symbolik sowie zu den Aufgaben und Téatigkeiten in einer Gemeinde erarbeitet.

Durchfiihrung

Differenzierungsmoglichkeiten:

1. Ein vorgefertigter Bound der Lehrkraft wird abgewandelt.

2. Vorgabe der Aufgabenformate.

3. Arbeitsteilige Erschliefung eines Themas. Die einzelnen in arbeitsteiligen Kleingruppen
erstellten Themen-Bounds werden zu einem Bound zusammengefiigt.

4. Per App erkunden die katholischen SuS die evangelische Kirche und die evangelischen
SuS die katholische Kirche, um Gemeinsamkeiten und Unterschiede der beiden
Konfessionen wahrzunehmen.

Fach- und facheriibergreifende Aspekte: Die App ,Actionbound” kann aufgrund ihrer
flexiblen Nutzung (Indoor vs. Outdoor, Einzelspieler/in vs. Gruppen, Offline-Modus etc.)
und der vielfdltigen Features (Quiz, Aufgaben, Turniere, QR-Codes, GPS, Wegweiser,
Karten, Kompass, Belohnungssystem, Countdown, Umfragen, Feedback etc. ) zur
Vermittlung und Aufbereitung vielfaltiger Themen in nahezu allen Unterrichtsfachern zur
Anwendung kommen, z.B. kann im Sportunterricht ein Ausdauertraining tiber die App
erlebnisreich und spielerisch aufbereitet werden oder im Biologieunterricht ein
Lebensraum  erkundet  werden. @ Weitere = Anwendungsmoglichkeiten  sind
stadtgeschichtliche Bildungsrouten, historisch-politische Touren oder mathematische
Entdeckungsreisen.6

6 vgl. https://tinyurl.com/yhgdéctl




Uberpriifung des Lernzuwachses

Ein Lernzuwachs wird sichtbar, indem die SuS nach Fertigstellung ihres eigenes Bounds
die Bounds ihrer Mitschiilerinnen und -schiiler spielen und deren Umsetzung anhand der
zuvor festgelegten Kriterien untersuchen/iiberpriifen. Die Kriterien beziehen sich sowohl
auf inhaltliche Aspekte (korrekte Wissensvermittlung), die kreative Umsetzung
(spannende und interessante Aufgabenformate) als auch den sinnvollen Einsatz der in der
App zur Verfiigung stehenden Tools.

Fortfiihrung/Vertiefung

Die von den SuS erstellten arbeitsteiligen Bounds kénnen nach Uberpriifung auf inhaltliche
Korrektheit und Spielbarkeit zu einer interaktive Kirchenerkundung zusammengefiigt
werden und per QR-Code in der Kirche ausgelegt werden, sodass Kirchenbesucher auf
diese Weise das Kirchengebdude entdecken kénnen und gleichzeitig wissenswerte
Informationen zur Kirche erhalten. Hierdurch sehen sich die Kinder nicht nur in der Rolle
der ,Spieler, sondern auch der ,Wissensvermittler®.




Materialien (Arbeitsblatt)
Mit Actionbound durch die evangelische und katholische Kirche in Hilders
- Wir erstellen eine digitale Kirchenfithrung fiir Kinder -

Aufgabe:

1. Findet euch zu zweit oder dritt in einer Gruppe zusammen.

2. Wahlt eines der aufgelisteten Teilthemen, welches ihr bearbeiten mochtet und erstellt
hierzu einen Bound:

> Begriifdung/Verhaltensregeln/Verabschiedung/Feedback-Fragen
> Kirchenumgebung/Kirchengebaude von aufden (z.B. Lage) aﬂ 2 SuS

> Wissenswertes zur Kirche (Baustil, Name, geschichtliche Daten, etc.) = 2 SuS
> Gegenstdande in der Kirche und ihre Bedeutung — 3 SuS

> Kunstwerke, z.B. Bilder, Statuen, Symbole und ihre Bedeutung — 3 SuS

Die Bounds der einzelnen Gruppen werden wir nach Fertigstellung in den Kleingruppen
zu einer digitalen Kirchenfiihrung zusammenfiigen.

Bewertungskriterien

Lange des Bounds: mindestens 8 bzw. 12 Elemente (Aufgaben, Informationen etc.)

i1 1

2 SuS 3 SuS
Inhalt:

> korrekte Wissensvermittlung

> datenschutzkonformer (Beachtung der Urheber-, Personlichkeitsrechte etc.)
Einsatz der Medien
Sprache

> kindgerechter, motivierender Sprachstil
Kreativitat
> spannende und interessante Aufgabenformate
> sinnvoller und abwechslungsreicher Einsatz der in der App zur Verfiigung
stehenden Tools/Features (Quiz, Informationen, Aufgabe etc.)

> ansprechende Bound-Gestaltung
Aufbau

> zielfiihrender Aufbau der Einzelelemente (z.B. erst Informationsvermittlung,
dann Quizfrage um das Wissen abzufragen)

Hinweise/Tipps




Unter dem folgenden Link findet ihr zahlreiche Tutorials zur Anwendung der App
»2Actionbound": https://de.actionbound.com/videotutorials

Lernprodukte

Einen Einblick in die von den SuS erstellen Kirchenfiihrungen zur katholischen und
evangelischen Kirche erhalt man durch das Scannen der QR-Codes mit der Actionbound-
App:

Eine Kirchenfiihrung durch die ...

... kath. Kirche in Hilders ... ev. Kirche in Hilders



https://de.actionbound.com/videotutorials

Fach: Informatik (WU) facherlibergreifend: -
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgang: 9

Lernjahr/Lernabschnitt: Robotik

Grundlagen der Programmierung -
Umsetzung mit der FIRST LEGO League

Benotigte Materialien
Pro Gruppe ein Roboterset ,Lego Spike Prime“
Spielfeld der FIRST LEGO League

Technische Voraussetzung

Endgerat mit der ,LEGO® Education SPIKE™ App“ (PC, Laptop oder Tablet)

Kurzbeschreibung/Lernziel

Beim Absolvieren der FIRST LEGO League Challenge ,Im Klassenzimmer* 16sen die SuS
mit Hilfe eines selbst gebauten Roboters auf dem Spielfeld vorgegebene Aufgaben. Sie
modellieren dabei Problemsituationen und lernen beim Programmieren
Kontrollstrukturen wie Anweisungen, Sequenzen, Schleifen und Fallunterscheidungen
kennen.




Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
Kompetenzbereich
Die Lernenden konnen... Ich kann... LEGO®
» Ablaufe mit Algorithmen » den Roboter Teilaufgaben auf Education
modellieren dem Spielfeld 16sen lassen SPIKE™
und dabei Kontrollstrukturen App,
gezielt einsetzen Roboterset
» Aspekte des » den Programmablauf in ,Lego
Modellbildungszyklus nutzen Teilprobleme zerlegen und Spike*“
diese erlautern
» im Team arbeiten » eine sinnvolle
Aufgabenteilung bei
Konstruktion und
Programmierung der Roboter
vornehmen
Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)
5 Problemlésen und Handeln
5.1 Technische Probleme lésen Ich kann... LEGO®
> Bedarfe fiir Lésungen ermitteln > gle_ 'Il‘;ali;aiufgabke n des q Educa;cion
und Losungen finden bzw. LPle eldes er enn;:"n un SPIKE
Ldsungsstragien entwickeln osungsansatze eriautern App

5.2 Algorithmen erkennen und
formulieren

» Funktionsweisen und
grundlegende Prinzipien der
digitalen Welt kennen und
verstehen

» Eine strukturierte, algorithmische

Sequenz zur Losung eines
Problems planen und verwenden

» meine Programmablaufe in
der App erlautern und im
Team bearbeiten

» gezielt Anweisungen,
Sequenzen, Schleifen und
Fallunterscheidungen
einsetzen




Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Programmiersprachen nutzen bei aller Unterschiedlichkeit stets die gleichen
grundlegenden Kontrollstrukturen. In der SPIKE-App wird eine auf Scratch basierende
Textblock-Sprache genutzt. In angeleiteten Lektionen werden die SuS schrittweise mit
den Strukturen bekannt gemacht und wenden sie anschlief3end auf dem Spielfeld an.
Das Spielfeld steht jedes Jahr unter einem neuen Thema und regt zusatzlich zur
Beschaftigung mit gesellschaftspolitischen Fragen an.

Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:

Anweisungen, Sequenzen, Schleifen und Fallunterscheidungen werden als
grundlegende Kontrollstrukturen des Programmierens kennengelernt, geiibt und
angewendet.

Einstieg:
Autonomes Agieren eines Roboters wird anhand eines Demo-Programmes mit dem
,Lego Spike“ demonstriert.

Vorentlastung:
Scratch als Programmiersprache ist den SuS durch die Teilnahme am
JJugendwettbewerb Informatik” bekannt.

Durchfiihrung

Anhand des fertigen Robotergrundmodells werden die wesentlichen Teile (Hub,
Aktoren und Sensoren) vorgestellt. Nach Einfiihrung in die Spike-App durchlaufen die
SuS dort selbststandig die Lektionen ,Erste Schritte“ und Wettbewerbsvorbereitung.
Eine Erfolgskontrolle wird durch den L durchgefiihrt. Anschlief3end wenden die SuS die
erworbenen Kompetenzen auf dem Spielfeld an. Dabei modifizieren sie
eigenverantwortlich ihren Roboter und programmieren ihn. Als Abschluss treten unter
den Wettbewerbsbedingungen der FLL (https://www.first-lego-

league.org/de/challenge) die Gruppen auf dem Spielfeld gegeneinander an.

Differenzierungsmaoglichkeiten:

In der Spike-App gibt es fiir interessierte SuS eine Vielzahl weiterer Lektionen, die zum
Weiterlernen anregen. Aufderdem konnen dort alle Programme auch mit Hilfe von
Symbolblocken (einfacher) oder in ,,Python“ (anspruchsvoller) geschrieben werden.

Alternativen:
Mit den alteren Robotermodellen ,NXT“ und ,EV3“ von Lego lassen sich die Aufgaben
mit den entsprechenden Programmierumgebungen ebenfalls bearbeiten



https://www.first-lego-league.org/de/challenge
https://www.first-lego-league.org/de/challenge

Uberpriifung des Lernzuwachses
Bei der Absolvierung der Lerneinheiten in der Spike-App zeigen die programmierten
Roboter das Absolvieren der Teilaufgaben dem Lehrer. Auf dem Spielfeld wird vor allen

Gruppen ein Erfolgskontrolle durchgefiihrt.

Fortfiihrung/Vertiefung

Bau und Programmierung eigener Robotermodelle unabhangig von der FLL Challenge.




